Apresentacdo

F1 Champion é um inovador jogo online que acompanha a temporada 2010 de Férmula 1. Sua
natureza é promover apostas sobre o resultado dos GPs valorizando as nogGes de estratégia entre
0s competidores.

Os participantes apenas descobrirdo quais apostas devem ser feitas na semana da véspera de cada
corrida. Em toda rodada havera 5 tipos de perguntas a serem respondidas, cada uma com sua
pontuacado especifica.

Nem todos os competidores que iniciarem o jogo terdao a oportunidade de chegar ao seu final. O
campeonato € dividido em 3 fases, cada fase apresenta suas peculiaridades e seu grau de
importancia para a pontuacao total do jogo.

Os jogadores que se inscreverem precisam lutar por uma vaga na 22 fase. Aqueles que forem bem
sucedidos devem em seguida buscar classificacdo para a 32 e decisiva fase do jogo. Ressalta-se a
inexisténcia de descarte de pontuagdo; cada ponto obtido sera levado até o final, de forma que a
pontuacdo necessariamente cresca no decorrer do jogo.

O F1 Champion tem o prazer de anunciar os blogs que Ihe prestaram o apoio de divulgacao:

Apoio

Blog do Groo

Blog F-1
Continental Circus
Corrida de F1
Guard Rail

Réadio OnBoard
Savio Machado

Target HD
Velocidade

O grande vencedor do ano sera contemplado com o fantastico netbook Acer Aspire One. Segundo e
terceiro colocados também serdo premiados. Conhega nosso patrocinador!

Patrocinio
Acerte Informatica

NC =RT =

Acesse nosso blog: http://www.flchampion.net. Por |4 vocé podera acompanhar alguns
resultados, tirar suas proprias ddvidas, conhecer melhor nosso patrocinador, e muito mais.

Para entrar em contato diretamente com a administracao do jogo, também é valido escrever
para admin@flchampion.net.

Entre nessa disputa vocé também...
... and become the F1 Champion!


http://blogdogroo.blogspot.com/
http://blogf-1.com/
http://continental-circus.blogspot.com/
http://www.corridadeformula1.com/
http://www.guardrailf1.com/
http://radioonboard.wordpress.com/
http://saviomachado.blogspot.com/
http://targethd.net/
http://www.velocidade.org/
http://acerteinformatica.wordpress.com/
http://www.pdfescape.com
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INSCRICAO

O ato de inscricdao deve ser realizado através do formulario oficial
disponibilizado no site http://www.flchampion.net.

Devem ser informados os seguintes dados: NOME, EMAIL e EQUIPE.
O campo NOME recebera o nome de identificagdo do participante no jogo.

No campo EMAIL deve ser fornecido o email que o participante usara durante
todo o jogo.

Em EQUIPE, ha 3 opgoes disponiveis (Ferrari, McLaren e Williams) para que o
participante escolha uma. Tal escolha devera interferir na formacgao de
equipes durante a 22 fase da competicdo, bem como na premiagao, caso o
individuo venha a conquistar prémios relativos ao time escolhido, como uma
camisa, por exemplo.

O participante conclui o formulario declarando estar de acordo com todas as
regras do presente documento.

Finalizada a primeira parte da inscricdo, a administracdo encaminhara um
email instruindo o competidor a realizar o pagamento da taxa de inscricdo de
R$ 20,00.

Assim que a pessoa confirmar a realizacdo do depdsito bancario ou
transferéncia eletronica, sera convidada (novamente por email) a integrar o
grupo F1 Champion. A inscricdo estara totalmente completa assim que o
participante aceitar o convite.

VISAO GERAL DA COMPETICAO

F1 Champion ¢ um jogo dividido em fases, disputado em pontos, e que sera
vencido pelo competidor que conquistar o maior nimero de pontos ao final da
disputa.

Todas as apostas serdo feitas via formulario de preenchimento disponibilizado
pela administracdo do jogo aos competidores no grupo F1 Champion. Todos
os integrantes do grupo também poderdo acessar o formulario diretamente
através do email de notificagdo enviado pela administracdo a cada
competidor, assim que um novo formulario de apostas estiver on line.

A administracao deve usar os resultados oficiais da FIA para fornecer as
respostas corretas de cada aposta realizada no jogo.

Cada competidor recebera um cédigo pessoal fornecido pela administragdo
apos concluir sua inscrigdo. Por questdes de seguranga, as apostas serdo
realizadas através desse cddigo, e ndo através do nome do participante.
Espera-se que o participante zele pelo sigilo de seu cédigo pessoal para evitar
tornar-se vitima de atitudes fraudulentas.
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Todas as apostas precisam ser realizadas até Oh (de Brasilia) de sabado da
semana correspondente. Formularios preenchidos apos este limite serdo
desconsiderados.

E estritamente proibido sobrescrever apostas. Qualquer tentativa do género
sera desconsiderada.

A pontuacdo do campeonato sera dividida da seguinte forma:
Pré-Temporada: 45 pontos em jogo

Fase 1: 150 pontos em jogo

Fase 2: 180 pontos em jogo

Fase 3: 75 pontos em jogo

O critério de desempate do F1 Champion se assemelha ao da Férmula 1.
Caso mais de um competidor apresente a mesma pontuacao, ira se sobressair
aquele que marcou mais pontos num sé GP. Caso a pontuacdo maxima de
ambos numa Unica etapa seja a mesma, destacar-se-a o competidor que
obteve aquela pontuacdo em maior nimero de GPs. Persistindo o empate,
parte-se para o mesmo procedimento com relacdo a segunda maior
pontuacdo de cada participante num s6 GP, e assim por diante.

O Apéndice I do presente documento apresenta as siglas. Sempre que o
participante se referir a um piloto ou a uma equipe em seu formulario de
apostas, o fara através da sigla correspondente, em vez de digitar o nome do
piloto ou equipe. Tal medida se faz necessaria pelo fato de a pontuacgdo de
cada competidor ser computada de maneira automatica. A administragdo ndo
se responsabiliza pelo uso incorreto das siglas por parte dos competidores.

SISTEMA DE PONTUACAO

Em cada GP, o participante respondera a 5 tipos de apostas que somadas dao
o0 maximo de 15 pontos. Sdo elas: Pergunta-desafio, pole ou vencedor, trio de
posicOes, colocacao final de equipe, pergunta-alternativa. Para facilitar a
comunicacdo, trataremos tais categorias de apostas como tipo A, tipo B, tipo
C, tipo D e tipo E, respectivamente.

3.1.1 Categoria A (Pergunta-desafio)

Teoricamente, trata-se da pergunta com elevado nivel de dificuldade.
Somara 5 pontos o participante que acertar a resposta.

3.1.2 Categoria B (Pole ou vencedor)

Em cada GP, a administracdo informara se o competidor deve
apostar no pole position ou no vencedor da corrida. Somara 4 pontos
o participante que acertar a resposta.

3.1.3 Categoria C (Trio de posi¢oes)

A administracdo fornecera trés posicoes finais de corrida. O
competidor devera apostar em um piloto que terminara o GP em
umas dessas colocacdes. Somara 3 pontos o participante que acertar
a resposta.
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Categoria D (Colocacéo final de equipe)

A administracdo fornecerd uma posicao final de corrida. O
competidor devera apostar na equipe cujo um dos carros terminara o
GP exatamente nesta colocagdo. Somara 2 pontos o participante que
acertar a resposta.

Categoria E (Pergunta-alternativa)
Pergunta que apresenta uma quantidade limitada de respostas

possiveis (normalmente apenas duas). Somara 1 ponto o
participante que acertar a resposta.

Consulte o Apéndice II para visualizar um exemplo de aposta realizada.

PRE-TEMPORADA

Antes da abertura da temporada 2010, os participantes deverdo apostar no
piloto e na equipe campea. Aqueles que passarem do prazo perderdo o direito
de apostar, declinando de 45 pontos em jogo.

4.3.1

4.3.2

Campeao do Mundial de Pilotos

Na primeira semana do més de margo, até a Oh (de Brasilia) de
sabado, os participantes deverdo apostar no campedo do Mundial de
Pilotos da F-1 2010.

Ao final da temporada, serdo somados 25 pontos para os
participantes que acertarem essa aposta.

Campeao do Mundial de Construtores

Na primeira semana do més de marco, até a Oh (de Brasilia) de
sabado, os participantes deverdo apostar no campedo do Mundial de
Construtores da F-1 2010.

Ao final da temporada, serdao somados 20 pontos para os
participantes que acertarem essa aposta.

FASE 1: COMPETICAO INDIVIDUAL

Todos os competidores jogarao individualmente.

Duplicagdo de pontos

5.2.1

Cada participante terd um importante recurso nesta fase: a
duplicacdo de pontos. Apds todo GP, a administragdo enviara por
email as respostas de cada categoria de aposta realizada naquela
corrida. Deste modo, todo competidor sabera de imediato quantos
pontos deve ter marcado naquela etapa.
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5.2.2 Cada competidor tera até a Oh (de Brasilia) da terca-feira posterior
ao GP para solicitar a duplicagdo dos pontos naquela corrida. Basta
acessar o formulario de duplicacdo de pontos do GP e informar seu
codigo pessoal. Deste modo, caso o participante tenha somado 5
pontos, por exemplo, sua pontuacdo no correspondente GP sera 10.

5.2.3 Pontos duplicados aparecerao em azul na tabela de classificagdo do
jogo.

5.2.4 Todo participante podera fazer uso do recurso de duplicacdo de
pontos em apenas 2 GPs desta primeira fase.

A tabela de classificacdo atualizada ndo sera exibida antes de 0h da terga-
feira pos-GP.

A fase de competicdo individual tem inicio na 12 corrida da temporada e se
encerra na 82 prova.

FASE 2: JOGO DE EQUIPE
Classificacdo para segunda fase

6.1.1 Os competidores mais bem posicionados na tabela classificatéria até
0 89 GP da temporada estardo automaticamente classificados para a
Fase 2.

6.1.2 Os demais participantes terdo dois destinos possiveis: ou sdo
desclassificados e obrigados a abandonar o jogo, ou sdo convidados
pelos competidores ja classificados a formar equipes com eles.

6.1.3 Os competidores classificados devem escolher um Unico companheiro
de equipe ainda nao classificado para disputar a Fase 2.

6.1.4 O primeiro colocado da tabela classificatéria deve ser o primeiro a
escolher seu parceiro. Em seguida o segundo colocado, e assim por
diante.

6.1.5 As duplas formadas serao compostas por participantes que
escolheram a mesma equipe (Ferrari, McLaren ou Williams) no ato de
inscricdo. Somente sera possivel formar dupla entre competidores
gue escolheram equipes diferentes na inscricdo (Ferrari com
McLaren, Ferrari com Williams, McLaren com Williams) caso ndo
exista nenhum outro participante disponivel no jogo que tenha se
inscrito pela mesma equipe do competidor ja classificado.

Cada equipe inicia a Fase 2 com a pontuacao conquistada pelo competidor
gue se classificou de maneira automatica apds o encerramento da Fase 1.

Cada membro da dupla fara sua aposta individualmente, porém é totalmente
permitido combinar apostas entre companheiros de equipe, que podem fazé-
lo por email, ou como julgarem conveniente.
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Na fase do jogo de equipe, a pontuacdo ocorrerd por equipes, ou seja, através
da soma dos pontos obtidos por ambos os membros.

A fase do jogo de equipe tem inicio na 92 corrida da temporada e se encerra
na 14@ prova.

FASE 3: PLAYOFF
A competicdo volta a ser jogada individualmente.

Serao classificados para a terceira e uUltima fase do jogo os membros das
equipes mais bem posicionadas na tabela de classificacdo. Os demais
participantes serdo desclassificados do jogo.

Cada competidor classificado para o playoff iniciard a Fase 3 com a mesma
pontuacdo atribuida a sua equipe apdés o 14° GP da temporada.

Todos os ex-companheiros de equipe classificados iniciam esta fase
empatados, porém se tornam meros concorrentes, como todos os outros.

A fase decisiva do playoff tem inicio na 152 corrida da temporada e se encerra
na 192 prova.

PREMIAGAO

A administracdo ira providenciar o envio dos prémios apds o encerramento da
competicdo.

O grande vencedor do jogo F1 Champion serd premiado com o excelente
netbook Acer Aspire One patrocinado pela empresa Acerte Informatica.

O vice-campedo do F1 Champion ganhara um MP4 player, além de um livro
sobre um piloto que guiou pela equipe escolhida no ato de inscrigcao.

O 3° colocado da tabela de classificacdao do F1 Champion ganhara um boné
da equipe escolhida mais uma miniatura (1:64) do carro da mesma equipe.

DIREITOS E DEVERES DA ADMINISTRACAO
Direitos da administragcdo

9.1.1 A administracdo do jogo tem o direito de abrir, encerrar e reabrir as
inscricdes quando julgar conveniente.

9.1.2 A administragdo tem o direito de advertir e até mesmo eliminar
competidores sem ressarcimento do valor de inscrigao por
comportamento indevido, como pér em xeque a lisura da
administracao do jogo, tentativa de fraude nas apostas,
espalhamento de conteldo indesejado pelo grupo, ou demais
situagdes de semelhante natureza.
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Caso falhe todo o processo de desempate entre competidores
premiados, a administracao tem o direito de provocar o desempate
de modo que haja apenas um vencedor, um vice e um 3° colocado.

A administracao tem o direito de promover alteracdes no
regulamento por razdes de conveniéncia ou necessidade, como por
exemplo, o surgimento de um novo patrocinador disposto a ampliar
a lista de prémios disponiveis aos competidores, ou uma
surpreendente mudanca na Férmula 1, como a ndo realizacdo de
algum GP do calendario.

Deveres da administracéo

9.2.1

9.2.2

9.2.3

9.2.4

A administracdo do jogo tem o dever de reparar os calculos na
pontuacdo caso algum participante chame a atencdao para um erro
cometido, desde que seja comunicado até uma semana apos o dia do
GP correspondente.

A administracdo tem o dever de auxiliar os contatos entre os
competidores na Fase 2 do jogo caso se faca necessario, em especial
durante o processo de formacdo de equipes.

A administracdo tem o dever de publicar o segundo regulamento até
2 meses antes do encerramento da Fase 1. Tal documento contera o
nimero de vagas disponiveis na Fase 2 e na Fase 3. A quantidade de
vagas ndo pbde ser informada no presente documento por depender
do nimero de inscricdes obtidas.

A administragdo tem o dever de fornecer novas siglas caso outros
pilotos ou equipes ndo presentes inicialmente na lista do Apéndice I
passem a disputar o campeonato da Férmula 1.



APENDICE I - Siglas

Jenson Button BUT
Lewis Hamilton HAM
Michael Schumacher MSC
Nico Rosberg ROS
Sebastian Vettel VET
Mark Webber WEB
Felipe Massa MAS
Fernando Alonso ALO
Rubens Barrichello BAR
Nico Hulkenberg HUL
Robert Kubica KUB
Vitaly Petrov PET
Adrian Sutil SUT
Vitantonio Liuzzi LIU
Sebastien Buemi BUE
Jaime Alguersuari ALG
Jarno Trulli TRU
Heikki Kovalainen KOV
Karun Chandhok CHA
Bruno Senna SEN
Pedro de la Rosa DEL
Kamui Kobayashi KOB
Timo Glock GLO
Lucas di Grassi GRA
MclLaren MCL
Mercedes MER
Red Bull RBR
Ferrari FER
Williams WIL
Renault REN
Force India FOR
Toro Rosso STR
Lotus LOT
Hispania HRT
Sauber SAU
Virgin VIR

*As siglas podem ser escritas indistintamente em letras mailsculas ou minusculas



APENDICE II - Exemplo de aposta

Para exemplificar, consideremos o ultimo GP de 2009: Grande Prémio de Abu Dhabi.
Nesta simulacdo, considere as seguintes perguntas formuladas pela administragao e as
respectivas respostas de um competidor ficticio:

GP de Abu Dhabi, 2009

Inzira seu codigo pessoal corretamente e ndo se esguegs

de utilizar as siglas adeguadamenta!

A -5 pontos®

Comao ficara a diferenca de pontos entre campedo e vice?
15

B -4 pontos”

Cluerm sera o vencedor do GPY
WET

C -3 pontos

Cite um piloto para as posigoes: 8- 5-10
ROS |

D -2 pontos*

Cite uma equipe para a posicio: 16
STR

E-1ponto’

O campedo Jensan Buttan subira ao padia?
) Sim

= Mao

A resposta correta para a aposta tipo A seria 11 (Button 95 x Vettel 84).

A aposta tipo B foi certeira, portanto sao 4 pontos conquistados pelo participante.
Mais um acerto em C, pois Rosberg terminou a prova em 9°. Somam-se 3 pontos.
Novo erro em D, ja que o 16° carro a cruzar a linha de chegada era de uma Ferrari.
Em E, temos mais uma aposta equivocada, uma vez que Button chegou em 39°.

Na soma dos acertos, o competidor ficticio receberia 4 + 3 = 7 pontos.



